
Informa(k	  

Überblick	  



9.	  Klasse	  

•  Funk(onen	  und	  Datenflüsse;	  Tabellenkalkula(onssysteme	  (ca.	  18	  Std.)	  
•  Datenmodellierung	  und	  Datenbanksysteme	  (ca.	  38	  Std.)	  

•  Objektorien(ertes	  Datenmodell,	  Datenbankschema,	  Datenbanksystem	  
•  Anforderungen	  an	  ein	  Datenbankschema	  
•  Datensicherheit	  und	  Datenschutz	  
•  Komplexeres	  Anwendungsbeispiel	  -‐	  z.	  B.	  Lagerbestand	  oder	  Kundendatei,	  

Auswertung	  von	  Sportwe9kämpfen,	  Ausleihvorgänge	  in	  der	  Schulbibliothek	  



10.	  Klasse	  

•  Objekte	  und	  Abläufe	  
•  Zusammenfassung	  und	  Fes(gung	  der	  bisher	  erlernten	  objektorien(erten	  

Konzepte	  (ca.	  4	  Std.)	  
•  Zustände	  von	  Objekten	  und	  algorithmische	  Beschreibung	  von	  Abläufen	  

(ca.	  22	  Std.)	  
•  Beziehungen	  zwischen	  Objekten	  (ca.	  10	  Std.)	  

•  Generalisierung	  und	  Spezialisierung	  (ca.	  10	  Std.)	  
•  Anwendungsbeispiel	  (ca.	  10	  Std.)	  -‐	  z.	  B.	  Flugbuchungssystem,	  SimulaCon	  

zeitdynamischer	  Systeme	  wie	  PopulaConsentwicklung	  



Oberstufe	  

11.	  Klasse:	  
•  Rekursive	  Datenstrukturen	  (z.B.	  Listen,	  Bäume	  –	  ca.	  58	  Std.)	  
•  So\waretechnik	  (Prak(sche	  So\wareentwicklung;	  ca.	  26	  Std.)	  

12	  Klasse:	  
•  Formale	  Sprachen	  (ca.	  16	  Std.)	  
•  Kommunika(on	  und	  Synchronisa(on	  von	  Prozessen	  (ca.	  20	  Std.)	  
•  Funk(onsweise	  eines	  Rechners	  (ca.	  17	  Std.)	  
•  Grenzen	  der	  Berechenbarkeit	  (ca.	  10	  Std.)	  


